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1. Пояснительная записка

Рабочая программа элективного курса «Информационные системы и модели» для 10-11х классов составлена на основании следующих нормативно-правовых документов и материалов:

- Федеральный государственный образовательный стандарт среднего  общего образования по информатике, утвержденный приказом Минобразования России от «17» мая 2012 г. № 413, с изменениями и дополнениями от «29» декабря 2014 г., «31» декабря 2015 г., «29» июня 2017 г.;
- учебный план Лицея СамГТУ на 2019- 2020 учебный год;
- Положение о рабочей программе Лицея СамГТУ;
-Федеральный перечень учебников, рекомендованных Министерством образования РФ к использованию в образовательном процессе в общеобразовательных учреждениях на 2019/ 2020 уч. год (приказ Министерства образования и науки Российской Федерации от 31.03.2014 № 253);
 - учебный план ОУ на 2019-2020 учебный год.

Содержание программы дисциплины должно обеспечить базовую подготовку школьников в процессе формирования устойчивых знаний и практических навыков решения задач с помощью компьютеров, разработки алгоритмов и программ, их оценки, заложить основы для успешного освоения будущих курсов, посвященных созданию современных информационных систем.

Программа курс также призвана повысить общую эрудицию школьников, показать возможности применения алгоритмического подхода к решению задач в различных областях.
Программа изучения  предмета  в 10 классе  рассчитана на 1 часа в неделю. При 34 учебных неделях общее количество часов составит 34 часа.

Программа изучения  предмета  в 11 классе  рассчитана на 1 часа в неделю. При 34 учебных неделях общее количество часов составит 34 часа.

Обоснованность рабочей программы элективного курса 
«Информационные системы и модели»

1. Формирование основ научного мировоззрения. Роль информации как одного из основополагающих понятий, роли новых информационных технологий в развитии общества, изменении содержания и характера деятельности человека. 

2. Развитие мышления школьников. В современной психологии отмечается значительное влияние изучения информатики и использования компьютеров в обучении на развитие у школьников теоретического, творческого мышления, направленного на выбор оптимальных решений. Развитие у школьников логического мышления, творческого потенциала используя компьютерный инструментарий в процессе обучения. 

3. Подготовка школьников к практической деятельности, труду, продолжению образования. Реализация этой задачи связана сейчас с ведущей ролью обучения информатике в формировании компьютерной грамотности и информационной культуры школьников.
Рабочая программа выполняет две основные функции:
Информационно-методическая функция позволяет всем участникам образовательного процесса получить представление о целях, содержании, общей стратегии обучения, воспитания и развития учащихся средствами данного учебного предмета.

Организационно-планирующая функция предусматривает выделение этапов обучения, структурирование учебного материала, определение его количественных и качественных характеристик на каждом из этапов, в том числе для содержательного наполнения промежуточной аттестации учащихся.
Планируемые результаты освоения учебного предмета в 10-11 классах
Изучение элективного курса «Информационные системы и модели» направлено на достижение следующих целей: 
Целью данной программы является направленность на достижение образовательных результатов в соответствии с ФГОС, в частности:

Личностные:

· сформированность мировоззрения, соответствующего современному уровню развития науки и техники; 

· готовность и способность к образованию, в том числе самообразованию, на протяжении всей жизни; сознательное отношение к непрерывному образованию как условию успешной профессиональной и общественной деятельности; 

· навыки сотрудничества со сверстниками, детьми младшего возраста, взрослыми в образовательной, учебно-исследовательской, проектной и других видах деятельности; 

· эстетическое отношение к миру, включая эстетику научного и технического творчества; 

· осознанный выбор будущей профессии и возможностей реализации собственных жизненных планов; отношение к профессиональной деятельности как возможности участия в решении личных, общественных, государственных, общенациональных проблем.
Метапредметные результаты

Регулятивные УУД

Выпускник научится:

· Самостоятельно определять цели деятельности и составлять планы деятельности; самостоятельно осуществлять, контролировать и корректировать деятельность.

· Использовать все возможные ресурсы для достижения поставленных целей и реализации планов деятельности; выбирать успешные стратегии в различных ситуациях.

· Продуктивно общаться и взаимодействовать в процессе совместной деятельности, учитывать позиции других участников деятельности, эффективно разрешать конфликты.

· Владеть навыками познавательной, учебно-исследовательской и проектной деятельности, навыками разрешения проблем; способность и готовность к самостоятельному поиску методов решения практических задач, применению различных методов познания.

· В диалоге с учителем совершенствовать самостоятельно выработанные критерии оценки.
· Стремиться к самостоятельной информационно-познавательной деятельности, включая умение работать с разными источниками информации: находить информацию в различных источниках (в тексте учебника, научно-популярной литературе, биологических словарях и справочниках), анализировать и оценивать информацию, преобразовывать информацию из одной формы в другую;

· Ориентироваться в различных источниках информации, критически оценивать и интерпретировать информацию, получаемую из различных источников; 

· Использовать средства информационных и коммуникационных технологий в решении когнитивных, коммуникативных и организационных задач с соблюдением требований эргономики, техники безопасности, гигиены, ресурсосбережения, правовых и этических норм, норм информационной безопасности. 

Познавательные УУД 

Выпускник научится:
· Анализировать, сравнивать, классифицировать и обобщать факты и явления. Выявлять причины и следствия простых явлений.

· Осуществлять сравнение  и классификацию, самостоятельно выбирая основания и критерии для указанных логических операций; строить классификацию на основе дихотомического деления (на основе отрицания).   

· Строить логическое  рассуждение, включающее установление причинно-следственных связей.

· Создавать схематические модели с выделением существенных характеристик объекта.

· Составлять тезисы, различные виды планов (простых, сложных и т.п.). Преобразовывать информацию из одного вида в другой (таблицу в текст и пр.).

· Вычитывать все уровни текстовой информации.

· Уметь определять возможные источники необходимых сведений, производить поиск информации, анализировать и оценивать ее достоверность.
· Определять алгоритмическую сложность и разрабатывать алгоритмы под решение конкретной задачи.
Коммуникативные УУД
Выпускник научится:

· Самостоятельно организовывать учебное взаимодействие в группе (определять общие цели, распределять роли, договариваться друг с другом и т.д.).

Предметные результаты
Выпускник научится:
· Формировать представления о роли информации и связанных с ней процессов в окружающем мире.

· Владеть системой базовых знаний, отражающих вклад информатики в формирование современной научной картины мира.

· Формировать представления о важнейших видах дискретных объектов и об их простейших свойствах, алгоритмах анализа этих объектов, о кодировании и декодировании данных и причинах искажения данных при передаче.

· Систематизировать знания, относящиеся к математическим объектам информатики. 

· Уметь строить математические объекты информатики, в том числе логические формулы. 

· Формировать базовые навыки и умения по соблюдению требований техники безопасности, гигиены и ресурсосбережения при работе со средствами информатизации.

· Формировать представления об устройстве современных компьютеров, о тенденциях развития компьютерных технологий; о понятии «операционная система» и основных функциях операционных систем; об общих принципах разработки и функционирования интернет-приложений.

· Формировать представление о компьютерных сетях и их роли в современном мире.

· Использовать знания базовых принципов организации и функционирования компьютерных сетей, норм информационной этики и права, принципов обеспечения информационной безопасности, способов и средств обеспечения надёжного функционирования средств ИКТ. 

· Понимать основы правовых аспектов использования компьютерных программ и работы в Интернете. 

· Владеть опытом построения и использования компьютерно-математических моделей, проведения экспериментов и статистической обработки данных с помощью компьютера. Интерпретировать результаты, получаемых в ходе моделирования реальных процессов. 

· Уметь оценивать числовые параметры моделируемых объектов и процессов. 

· Формировать представление о необходимости анализа соответствия модели и моделируемого объекта (процесса). 

· Формировать представление о способах хранения и простейшей обработке данных; умение пользоваться базами данных и справочными системами; владение основными сведениями о базах данных, их структуре, средствах создания и работы с ними. 

· Владеть навыками алгоритмического мышления и понимания необходимости формального описания алгоритмов. 

· Владеть понятием сложности алгоритма, знаниями основных алгоритмов обработки числовой и текстовой информации, алгоритмов поиска и сортировки. 

· Владеть стандартными приёмами написания на алгоритмическом языке программы для решения стандартной задачи использованием основных конструкций программирования и отладки таких программ; использование готовых прикладных компьютерных программ по выбранной специализации. 

· Владеть универсальным языком программирования высокого уровня (по выбору), представлениями о базовых типах данных и структурах данных; умением использовать основные управляющие конструкции.

· Владеть умением понимать программы, написанные на выбранном для изучения универсальном алгоритмическом языке высокого уровня; знанием основных конструкций программирования;
Для достижения поставленной цели при изучении дисциплины решаются следующие задачи:

· познакомить школьников с базовыми понятиями и методами алгоритмизации и

· программирования;

· познакомить школьников с современными средствами разработки программ,

· возможностями языков высокого уровня (на примере одного языка);

· дать навыки практического применения различных методов решения задач с

· помощью компьютеров;

· привить школьникам навыки исследовательской работы, предполагающей самостоятельное изучение алгоритмов решения типовых задач информатики и

· программирования, методов и средств их реализации, анализа и оценки решений.

2. Содержание учебного предмета
10 класс:
	Наименование разделов (с подробным содержанием тем)

	Раздел 1. Основы алгоритмизации

	1.1 Назначение алгоритмов

	1.2 Алгоритмическая нотация

	1.3 Линейные алгоритмы

	1.4 Циклические алгоритмы

	Раздел 2. Основы языка программирования C#

	2.1 Простейшие типы данных и операции над ними

	2.2 Знакомство со средой разработки Visual Studio 

	2.3 Управляющие конструкции 

	2.4 Массивы и перечисления

	2.5  Основные понятия класса

	2.6  Символы и строки

	Раздел 3.  Основы структуризации кода

	3.1 Структуры и классы

	3.2 Методы классов

	3.3 Обработка исключительных ситуаций

	3.4 Перегруза операций

	3.5 Классы коллекций

	Раздел 4. Работа с файловой системой

	4.1 Потоки данных

	4.2 Файловая система


11 класс

	Наименование разделов (с подробным содержанием тем)

	Раздел 1. Объектно-ориентированное программирование в C#

	1.1 Основные понятия ООП

	1.2 ООП проектирование с использованием инструментальных средств

	1.3 Наследование

	1.4 Абстракция

	1.5 Инкапсуляция

	1.6 Полиморфизм

	Раздел 2. Структуры данных

	2.1 Реализация алгоритмов сортировки

	2.2 Реализация структур данных. Деревья.

	2.3 Реализация структур данных. Графы

	2.4 Реализация структур данных. Множества

	Раздел 3. Разработка настольных приложений с использованием WinForms

	3.1 Использование делегатов и свойств

	3.2 Использование стандартных графических элементов из палитры компонентов 

	2.3 Использование не визуальных графических элементов 


3.Тематическое планирование. 
	№ п/п
	Название темы (раздела)
	Количество часов 

на изучение
	Количество контрольных, лабораторных, практических работ

	1
	Назначение алгоритмов Введение. Техника безопасности. Цели и задачи курсы. Языки программирования. Особенности управляемых языков программирования. Назначение, виды и основные характеристики алгоритмов. 
	1
	

	2
	Алгоритмическая нотация Основы построения алгоритмов с использованием графической нотации «Блок-схема».
	2
	ПР № 1 

	3
	Разработка алгоритмов

Разработка и реализация линейных алгоритмов. Практикум.

Разработка и реализация циклических алгоритмов. Практикум. Самостоятельная работа
	2
	ПР № 2

	4
	Простейшие типы данных и операции над ними 
Система типов. Ссылочные и значимые типы Семантика присваивания

Преобразование и приведение между типами данных.

Операции и выражения

Преобразования встроенных арифметических типов-значений

Основные операции C#

Инкремент и декремент

Операции отрицания

Математические операции 

Логические операции

Операции присваивания
	2
	ЛР № 1

	5
	Знакомство со средой разработки Visual Studio Знакомство с платформой .NET и средой Visual Studio .NET

Простейшие приемы работы в среде. Заготовка консольной программы. Main в классе. 

Работа с входным потоком. 

Практикум.
	2
	ЛР № 2

	6
	Управляющие конструкции Условные операторы:

if, if ... else ...

switch

Практикум.
Циклические операторы:

do ... while

for

goto, break, continue

Практикум. Контрольная работа
	1
	ЛР № 3

	7
	Массивы и перечисления Массивы и перечисления

Одномерные массивы

Прямоугольные массивы

Ступенчатые массивы

Практикум
	4
	ЛР № 4

	8
	Основные понятия класса Основные понятия класса

Написание класса

Данные: поля и константы

Методы.

Практикум
Класс System.Array

Оператор foreach

Массивы объектов

Практикум. Контрольная работа
	2
	ЛР № 5

	9
	Символы и строки 
Символы и строки

Символы

Массивы символов

Практикум
Строки типа string

Форматирование строк

Строки типа StringBuilder

Практикум. Контрольная работа
	3
	ЛР № 6

	10
	Структуры и классы 

Структуры 

Различия классов и структур

Синтаксис структур

Встроенные структуры

Практикум.
	2
	ЛР № 7

	11
	Методы классов 
Перегрузка методов

Рекурсивные методы

Методы с переменным количеством аргументов

Индексаторы

Свойства

Практикум.
	1
	ЛР № 8

	12
	Обработка исключительных ситуаций Обработка исключительных ситуаций

Выбрасывание исключений. Создание объектов Exception

Захват исключения

Блок finally

Класс Exception

Практикум. 
	2
	ЛР № 9

	13
	Перегруза операций 
Перегрузка операций

Операции класса

Унарные операции

Бинарные операции

Операции преобразования типа

Практикум. Контрольная работа
	2
	ЛР № 10

	14
	Классы коллекций Классификация коллекций.

Коллекции общего назначения: стек, очередь, динамический массив, хеш-таблица

Практикум.
	2
	ЛР № 12

	15
	Потоки данных Концепция потоков. Открытие и закрытие потоков. Пространство имен IO.

Работа с символьным потоком.

Практикум. 

Байтовый поток

Двоичные потоки

Перенаправление стандартных потоков

Практикум.
	2
	ЛР № 12

	16
	Файловая система 
Работа с файловой системой: классы Directory и Filе и классы DirectoryInfo и FileInfo

Практикум.
Работа с каталогами

Абстрактный класс FileSystemInfo

Класс DirectoryInfo

Класс Directory

Практикум.
Работа с файлами

Класс Filelnfo

Класс File

Практикум. Контрольная работа
	4
	ЛР № 13
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